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Viesti x

Sinun tulee kirjautua ensin

Unohtunut salasana Unohtunut kayttajatunnus Palvelusivuston kéyttohjeet
Kayttajatunnus ® }
Salasana @

Muista minut 0

Kirjaudu sisaan joukkueen tunnuksilla
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H Etusivu Joukkuesivut ~

Vie hiiri joukkuesivut -tekstin paélle (ala paina) ja valitse Paivan ottelun kokoonpano ja tilastointi



Valitse Paivan ottelun kokoonpano ja tilastinti
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Joukkueen kayttajaprofiili
Joukkueen toimihenkildt
Joukkueen ottelut
Sarjakokoonpano

Paivan ottelun
kokoonpano ja tilastointi

Edustusoikeudet ja
pelipassit

Joukkueen pelikiellot

Valitse ottelulistasta tilastoitava ottelu
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Ottelu

Aloita kiikkaamalla alla olevasta ottelulistasta tilastoitavaa ottelua.

Paikka Vieras

Torstai 27.08.2020

Vierumaki FIN KJT Haukat

Lauantai 03.10.2020 12:45 Myllypuro 1 Jokerit Jovi KJT Haukat

Ottelun kokoonpano tehd&an vain tilastoitavissa sarjoissa. Ongelmatilanteissa kirjaudu ulos, tyhjennd selaimen valimuisti selaimen asetuksista ja kirjaudu takaisin, tai ohita
valimuisti hetkellisesti Windows-koneissa painamalla Ctrl ja F5 -nappaimia samanaikaisesti.



Valitse Tilastointi
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1098 03.10.2020 12:45 Jokerit JoVi - KJT Haukat
Ottelu KJT Haukat kokoonpano

Tilastointi

"Tilastointiohjelman kaynnistyessa valitse run esiin nousevasta ponnahdusikkunasta (Huom - vaatii
kdaynnistymiseen ajantaisen Java version)

Do you want to run this application?

Name: HockeyGameStatisticsTest
=7 Publisher: Suomen Jaakiekkoliitto - Finlands Is ...
Location: http://www.tilastopalvelu.fi
This application will run with unrestricted access which may put your computer
and personal information at risk. Run this application only if you trust the location
and publisher above.
[ Do not show this again for apps from the publisher and location above

0 Mare Information | cancel

Osassa selaimista ohjelma kdynnistyy itsestdan suoraan run painikkeesta, osassa voi joutua
lataamaan tiedoston download painikkeen kautta.

Jos joudut lataamaan ohjelman erikseen ladattuihin tiedostoihisi - aukeaa ohjelma vasta kun kayt
klikkaamassa ladatusta tiedostosta tilastointiohjelman kaynnistyksen. Huom! Tama lataus pitaa
tehda jokaiselle pelille erikseen - jotta paasee oikean pelin tilastointiin.”



Kirjaudu ohjelmaan sy6ttamalla yhteystietosi. Kayttajan nimi (etunimi sukunimi) tulostuu
poytakirjaan kirjuriksi. Puhelinnumeroa voidaan kayttaa kirjurin tavoittamiseksi ottelun aikana.
Pida siis myds puhelimesi auki ja nakyvilla. Klikkaa lopuksi ”Kirjaudu”.

Taman jalkeen TiTu aukeaa erillisena ohjelmana. Titu toimii myos internet —yhteyden katketessa.

Varaa viereesi apupaperi, johon voit kirjata tapahtumat ennen niiden siirtoa sahkodiseen
jarjestelmaan.




Kun joukkueet ovat valmiina kentalla paina ’Aloita ottelu’ ja sen jalkeen ’Aloita erd’.

Lisdtiedot

Tilanne Tolminnot

0-0

ERA: 0

Rangaistuksat (Testi 2)
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Valitse maalivahdit oikealta valikosta klikkamalla maalivahdin nimea.



Kaynnista kello. Kayta kelloa normaalisti eli pysadyta kello katkoilla. Voit muuttaa sekunteja ja
minuutteja plus- ja miinusnapeilla myos kellon kdydessa. Erda ei voi paattaa + napeilla, vaan kellon
on annettava kdyda eran loppuun.

Kello (nouseva)
minuutit SERUIR :
+

00:00 I =

Kaynnista

TARKASTA JA KORJAA TITUN KELLO VASTAAMAAN PELATTUA PELIAIKAA ENNEN KUIN ALAT
SYOTTAA MAALIA, RANGAISTUKSIA TAI MUITA TAPAHTUMIA, SILLA PELIAIKA TULEE
SYOTTORUUTUIHIN SUORAAN TASTA KELLOSTA. JALKIKATEEN KORJAAMINEN ON AINA
HANKALAMPAA.

MAALI:

Pysayta ja tarkasta kello. Paina ’Lisdd’ —nappia. Tarkista oikea aika ja syotd tuomarin ilmoittamat
tekija ja syottaja. Tarkista/korjaa oikea maalityyppi (YV, YV2, AV, AV2, TV, TM, IM, RL, RLO)
kyseisen tilanteen mukaisesti. Ohjelma tarjoaa valmiina YV/AV-tilanteet, jos rangaistukset on
syotetty oikein, sekd TM/IM, jos maalivahtien poisotot on syotetty oikein.

Epdonnistunut rangaistuslaukaus merkitaan RLO . Jos teet virheellisen RLO -merkinndn onnistuneen
rangaistuslaukauksen (RL) sijaan, RLO-merkintaa ei voi muuttaa. Poista koko RLO-tallennus ja
tallenna maali uudelleen RL -merkinnalld. Muista aina tallentaa myds RL -tilanteen aiheuttanut
rangaistus (0 min). Ohjelma tarkistaa pelaajien maaran maaliajassa ja tarjoaa tilanteen mukaan
YV/YV2/AV/AV2/IM/TM-tilanteita. Tarkista ettd ovat oikein ja korjaa tarvittaessa. Jos editoit
aikoja, ole tarkkana.
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RANGAISTUKSET:

Pysayta ja tarkasta kello. Sy6ttokentat aukeavat seka kyseista ruutua klikkaamalla etta ”Lisaa”-
napeista.

Rangaistukset (Testi 3)
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Aika: Pelikellon aika katkolla, jolloin tuomari tulee rangaistuksen antamaan.
Saa(ja): Pelaaja, jolle rangaistus tuomitaan (kenttdpelaaja/maalivahti/toimihenkil6)

Kar(sija): Pelaaja, joka sovittaa kyseisen rangaistuksen. Tulee Saaja-kentdsta automaattisesti,
vaihda jos toinen pelaaja karsii rangaistuksen toisen puolesta.

Min(uutit): Tuomarin tuomitsema minuuttimaara.
Syy: Rangaistuksen syy (joko syykoodiluettelon mukainen nro tai pudotusvalikosta valittuna teksti)

Lyh(enne): Rangaistuksen syyn lyhenne, joka tulostuu poytédkirjaan (et voi editoida tatd muutoin
kuin vaihtamalla ”Syy”-kentan tietoa.

L: rangaistuksen lisatieto. Vastaa poytakirjan L-kenttaa.
k = kumoutunut rangaistus

s = siirtynyt rangaistus (kelloon tuleva kolmas rangaistus, joka ei voi alkaa ennen kuin
jompikumpi kahdesta aiemmasta pelikellossa olleesta rangaistuksesta paattyy.
Huomioi myos korjata vastaavasti Alkaa-kentta.

kr = kdytosrangaistuksen (10 min) merkinta. Tulee automaattisesti laitettaessa 10
min kenttaan.

pr = pelirangaistuksen (20 min) merkinta. Tulee automaattisesti laitettaessa 20 min
kenttaan.



Alkaa: Rangaistuksen varsinainen alkamisaika. Tulee normaalisti automaattisesti ’'Aika’ -kentasts,
mutta jos on tarvetta muuttaa muiden rangaistusten perusteella, niin se tehdddn manuaalisesti.
Muuttamalla taman kentéan tietoja ohjelma korjaa ’Paattyi’-kentan ajan vastaamaan
minuuttimaaraista rangaistusta.

Paattyi: Rangaistuksen paattymisaika, jonka jarjestelma laskee. (”Alkaa” + ”Min” = ”Paattyi”,
poikkeus ottelurangaistus: Paattymisaika on viisi minuuttia myéhemmin kuin alkamisaika). Yleensa
ei siis tarvitse puuttua koko kenttadn. Kaikki rangaistukset pdattyvat viimeistaan ottelun
paatokseen, jonka jarjestelma hoitaa automaattisesti.

ERAN PAATOS:

Erdn paatyttya jarjestelma kysyy 'Lopetetaanko erad?’. Vastaa 'Kylld’, jolloin maalivahdin torjunnat
avautuu. TARKISTA KAIKKI MERKINNAT/AJAT! Varsinkin, jos mv on vaihdettu/ollut poissa.
Maalivahtijaksoissa tulee olla sekunnilleen koko eran ja ottelun kattava jatkumo ilman puuttuvia
tietoja tai paallekkaisyyksia. Kirjaa maalivahtien torjunnat.

Paina eratauon jdlkeen ’'Aloita erd’ ja korjaa maalivahdit, jos ovat muuttuneet eratauolla.

OTTELUN LOPETUS:

Pelin lopussa ala kayta kelloa ottelun loppuun asti mikali puuttuu tapahtumakirjauksia. Kirjaa ja
tarkasta tapahtumat.

Klikkaa 'Yleisomaara’ nappia ja syota yleison lukumaara.
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Jos ottelussa tuomitaan 5+20 min, 20 min tai ottelurangaistus (OR), rastita ET-raportti —ruutu,
jolloin poytakirjaan tulostuu raporttirasti. Jos ottelu on jo lopetettu (tilastot paivitetty), ei rastia
voi enaa lisatd, mutta tuomari kirjoittaa raportin joka tapauksessa (ei siis tdman rastipuutteen
takia korjauspyyntoja tulospalveluun).

Kun kello on kdynyt ottelun loppuun ohjelma kysyy: Onko ottelun lopputulos: X-Y? Tarkasta tulos
ja vahvista painamalla “Kylla”.

Tuomarit kuittaavat itse poytékirjan suoraan jarjestelmaan. Taman jalkeen poytékirja pitaa vield
viimesitelld. Usein tuomari painaa viimeistely -ndppéinta kuitattuaan poytakirjan, mutta jos ei, niin
paina sind. Taman jalkeen ohjelman voi sulkea x-painikkeesta.



